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3DINTERSECTION es una aplicacion para AUTOCAD o BricsCAD, el cual determina las curvas de interseccion entre
2 juegos que consiste en entidades 3DFACE, 3DSOLID o 3DMESH.

Comenzando con AutoCAD 2010, las entidades 3DMESH deben crearse mediante valor O para la variable
MESHTYPE.

No importa el idioma de AutoCAD. 3DINT funciona, pero sus érdenes permanece en Inglés.

También puede probar nuestro programa RTOPO (ver www.rcad.eu) se ejecuta en Windows 98 /XP/VISTA/7/8/10!
Este programa, que tiene su propio nicleo CAD, puede dividir dos conjuntos de entidades 3DMESH y 3DFACE y
tiene una interfaz con otros sistemas CAD a través de archivos DXF.

INSTALACION

Siempre descargar la Ultima version desde www.rcad.eu (no de otros sitios web)!
Siga estos pasos:
1) Desembale 3DINT.ZIP en el directorio "C:\3DINT"
La carpeta "c:\3DINT" es obligatorio! Si ha utilizado una carpeta diferente, 3DINT no funcionara y aparecera el error
"mal tipo de argumento: nil FILE"!
2) en AutoCAD
- empezando con AutoCAD 2014, establezca la variable SECURELOAD a 0 0o TRUSTEDPATHS a c:\3DINT
- poner en marcha la funcién de menu:
Tools
Load Application
Startup Suite
Add
C:/3DINT/3DINT.VLX

en BricsCAD
- poner en marcha la funciéon de menu:
Tools
Load Application
Add
C:/3DINT/3DINT.DES
Load

La version shareware (de prueba) del programa 3DINT tiene las limitaciones:

- ejecutar soélo 4 veces,

- el disefio de las intersecciones (a excepcion de la primera 2) es temporal (desaparece si se introduce el AUTOCAD
PAN, ZOOM, REDRAW o comando REGEN).

Comandos disponibles:

3DINT - determina las curvas de interseccion entre 2 juegos gque consisten en 3DFACE, 3DSOLID o 3DMESH
entidades

3DINT_CP - establece la "precision concatenacion” (predeterminado 0,000001) de los segmentos de interseccion
3DINTP - genera entidades 3DFACE, perpendiculares a una entidad POLYLINE; es Util para la obtencion de
secciones transversales

3DINT_S3 - si hay alguna valor distinto de 0, 3DINT también dibujar la conversion a 3DFACE de las entidades
3DSOLID

3DINTI - genera entidades 3DFACE horizontales con un paso dado, que tienen el tamafio de la galga XOY; es util
para isolineas.

LANZAMIENTO

Dentro de una sesion de AutoCAD el comando 3DINT se introdujo por primera vez.



A continuacién, aparecera la pregunta:
"First set (3DFACE, 3DSOLID or 3DMESH)...",

el usuario tendra que seleccionar entidades de 3DFACE, 3DSOLID o 3DMESH tipos.
El final de la seleccion esté indicada pulsando el botén ENTER.
La siguiente pregunta sera:

"Second set (3DFACE, 3DSOLID or 3DMESH)..."
El usuario tendra que seleccionar un nuevo 3DFACE, 3DSOLID o 3DMESH establece.

Entonces, las curvas de interseccion se generan, en forma de entidades 3DPOLY, colorido de 1 en 1, comenzando
con el color 1. Las curvas se generan en la capa 3DINT.
La suavidad de las entidades 3DSOLID se puede ajustar por las variables FACETRES de AutoCAD (0,01-10).

También existe el comando 3DINT_CP que puede establecer la "precision concatenacion” (predeterminado
0,000001) de los segmentos de interseccion. Dos puntos finales de los segmentos se consideran idénticos si la
distancia entre ellos es de menos de "precision concatenacion”! Es una buena idea para introducir valores mas altos
que el valor por defecto cuando se intersectan las entidades 3DSOLID o entidades 3DFACE que no estan unidos a la
perfeccién en sus bordes! El ajuste es valido solo para la sesion actual!

Comando 3DINTP genera entidades 3DFACE, perpendicular a una entidad POLYLINE en sus vértices.
POLYLINE puede ser 2D o 3D, interpolados o no, cerrado o abierto. El usuario tendra que introducir para las
entidades 3DFACE: ZMIN, ZMAX y distancia de la izquierda y la derecha para POLYLINE. Las entidades 3DFACE
son perpendiculares al plano XOY y POLYLINE (a lo largo de la bisectriz del vértice). Comandos 3DINTP y luego
3DINT son utiles para obtener secciones transversales a un POLYLINE en un conjunto de entidades 3DFACE,
3DSOLID o 3DMESH.

Utilizando 3DINT_S3 comando puede configurar para dibujar o no la conversién a 3DFACE de las entidades
3DSOLID. Si tiene un valor distinto de 0, comando 3DINT dibujara la conversion. Las entidades 3DFACE de un
3DSOLID estaran en una capa de la forma "3DINT_S3 number". "nimber" tendra valores entre 1y el nimero
maximo de 3DSOLID. El ajuste es valido sélo para la sesién actual!

Comando 3DINTI genera entidades 3DFACE horizontales con un paso determinado. 3DFACE entidad tendra un
tamafio igual al calibre del dibujo, en el plano XQOY. El usuario tendra que entrar ZMIN, ZMAXy el paso. Los
comandos 3DINTI y luego 3DINT son Utiles para obtener isolineas.



